




www.visionionweb.it
info@visionionweb.it

Per info:  328 8761627

L’AREA DI LAVORO DI 
LIGHTROOM 3

Impariamo a conoscere
Lightroom 3.

Comprendiamo la logica di funzionamento di Ligtroom 3 •	
ed il workflow di questo raw converter.

L’area di lavoro di Lightroom 3, come e dove sono dispo-•	
sti i comandi di maggior interesse.

PROGRAMMA DEL CORSO

GLI STRUMENTI DI 
LIGHTROOM 3

Panoramica sulle funzionalità
degli strumenti presenti in 

Lightroom 3

Una rapida visita ai settaggi di Lightroom 3 con alcuni •	
suggerimenti per una migliore impostazione.

Le potenzialità dei “Cataloghi” e come gestirli per ottenere •	
una migliore organizzazione delle foto.

Conosciamo le aree di lavoro “Libreria”, “Sviluppo”, “Pre-•	
sentazione”, “Stampa” e “Web”.

LO SVILUPPO DI UN 
FILE RAW

Conoscere il file Raw ed i meto-
di di sviluppo.

Approfondimento sull’area di lavoro “SVILUPPO”, panora-•	
mica sulle funzioni.

Sviluppo di un file RAW. Metodi, tecniche e suggerimenti •	
professionali per ottenere il miglior risultato fino ad arrivare 
alla produzione del file “finito” per la stampa o pubblica-
zione nel web (o salvataggio su CD/DVD).
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REQUISITI MINIMI

Leggi i requisiti per partecipare,
è importante per una migliore

comprensione delle lezioni

Questo è un corso di rivolto a tutti tuttavia per partecipare •	
e comprendere in modo adeguato le lezioni è essenziale 
avere delle conoscenze minime sull’uso del computer e 
del mouse (tasto destro e tasto sinistro).

E’ preferibile, ma non essenziale, presentarsi con un •	
computer portatile nel quale sia già installato Ligtroom 3. 
In questo modo avrete la possibilità di applicare subito i 
suggerimenti ed i metodi spiegati.

Il corso è rivolto a a chi utilizza Lightroom 3, tuttavia la •	
parte sullo sviluppo del file RAW può essere seguita an-
che da chi intende usare ACR (Adobe Camera Raw) 
come pluggin aggiuntivo di Photoshop CS2-CS3-CS4 Per 
chi non possiede il programma può scaricarlo gratuita-
mente per un periodo di prova di 30gg dal sito della Ado-
be (http://www.adobe.com/it/downloads/).


